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PER-01 PERSONAJES

LA MUJER QUE ECHABA PIROPOS

DESEO
9

LENGUA
9

SABOTAJE
8

BAILE
8

ARCHIVO
5

CIPAYOIDISMO
1

RITMO

Cortocircuito
Si gana, conserva la iniciativa.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PER-02 PERSONAJES

ALMARITA

DESEO
8

LENGUA
7

SABOTAJE
7

BAILE
6

ARCHIVO
6

CIPAYOIDISMO
2

IMPULSO

Aprendizaje
+2 a BAILE esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PER-03 PERSONAJES

TÍA CELMIRA

DESEO
7

LENGUA
10

SABOTAJE
8

BAILE
7

ARCHIVO
9

CIPAYOIDISMO
0

BLINDAJE

Maestra bruja
El rival no puede reducir sus atributos esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PER-04 PERSONAJES

ACACIO

DESEO
5

LENGUA
5

SABOTAJE
6

BAILE
2

ARCHIVO
8

CIPAYOIDISMO
8

IMPULSO

Fe marcial
+2 a ARCHIVO esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.
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PER-05 PERSONAJES

MOISÉS SIN CEREBRO

DESEO
3

LENGUA
6

SABOTAJE
7

BAILE
1

ARCHIVO
10

CIPAYOIDISMO
4

CAMBIO

Cerebro ausente
Si se nombra BAILE, compara LENGUA.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

ART-01 ARTEFACTOS

RELOJ QUE NO DABA LA HORA

DESEO
5

LENGUA
4

SABOTAJE
8

BAILE
3

ARCHIVO
9

CIPAYOIDISMO
2

CAMBIO

Hora inexistente
Si se nombra DESEO, compara ARCHIVO.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

ART-02 ARTEFACTOS

RICAURTE EN ÁTOMOS VOLANDO

DESEO
4

LENGUA
8

SABOTAJE
10

BAILE
5

ARCHIVO
8

CIPAYOIDISMO
7

DESEMPATE

Clave RAV
Si hay empate en el primer atributo, gana la ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

ART-03 ARTEFACTOS

MICROCEREBRO EN FRASCO

DESEO
2

LENGUA
5

SABOTAJE
6

BAILE
0

ARCHIVO
10

CIPAYOIDISMO
5

BLINDAJE

Reliquia
El rival no puede reducir sus atributos esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.
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ART-04 ARTEFACTOS

CELULAR INJERTADO

DESEO
6

LENGUA
5

SABOTAJE
3

BAILE
2

ARCHIVO
7

CIPAYOIDISMO
9

IMPULSO

Actualización
+2 a CIPAYOIDISMO esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

ART-05 ARTEFACTOS

MÁQUINA DE PIROPEAR

DESEO
4

LENGUA
7

SABOTAJE
5

BAILE
4

ARCHIVO
6

CIPAYOIDISMO
8

SABOTAJE

Imitación
-2 a LENGUA del rival esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

LUG-01 LUGARES

CARACAS, 2053

DESEO
7

LENGUA
6

SABOTAJE
9

BAILE
6

ARCHIVO
10

CIPAYOIDISMO
6

BLINDAJE

Ciudad viva
El rival no puede reducir sus atributos esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

LUG-02 LUGARES

GRAN BALNEARIO SISMOLÓGICO

DESEO
8

LENGUA
3

SABOTAJE
5

BAILE
4

ARCHIVO
6

CIPAYOIDISMO
10

SABOTAJE

Lujo todo incluido
-2 a DESEO del rival esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.
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LUG-03 LUGARES

EL MONTE

DESEO
8

LENGUA
7

SABOTAJE
7

BAILE
9

ARCHIVO
5

CIPAYOIDISMO
0

RITMO

Sin conexión
Si gana, conserva la iniciativa.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

LUG-04 LUGARES

PATIO DE CEIBAS

DESEO
9

LENGUA
5

SABOTAJE
6

BAILE
10

ARCHIVO
4

CIPAYOIDISMO
1

RITMO

Sombra de ceiba
Si gana, conserva la iniciativa.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

LUG-05 LUGARES

CARIBE CERRADO

DESEO
6

LENGUA
4

SABOTAJE
8

BAILE
7

ARCHIVO
9

CIPAYOIDISMO
7

DESEMPATE

Bloqueo marítimo
Si hay empate en el primer atributo, gana la ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PIR-01 PIROPOS

PIROPO DE BAJA INTENSIDAD

DESEO
5

LENGUA
7

SABOTAJE
4

BAILE
3

ARCHIVO
2

CIPAYOIDISMO
1

CAMBIO

Cortesía al revés
Si se nombra SABOTAJE, compara LENGUA.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.
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PIR-02 PIROPOS

DOS PIROPOS BIEN PUESTOS

DESEO
7

LENGUA
9

SABOTAJE
6

BAILE
4

ARCHIVO
3

CIPAYOIDISMO
1

IMPULSO

Segundo golpe
+2 a DESEO esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PIR-03 PIROPOS

PIROPO QUE ENCIENDE VOLCANES

DESEO
10

LENGUA
10

SABOTAJE
8

BAILE
6

ARCHIVO
4

CIPAYOIDISMO
0

RITMO

Erupción
Si gana, conserva la iniciativa.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PIR-04 PIROPOS

PIROPO IMPOSIBLE DE TRADUCIR

DESEO
8

LENGUA
10

SABOTAJE
9

BAILE
5

ARCHIVO
7

CIPAYOIDISMO
0

BLINDAJE

Fracasar correctamente
Anula toda reducción rival de sus atributos esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PIR-05 PIROPOS

PIROPO NO PRONUNCIADO

DESEO
9

LENGUA
8

SABOTAJE
10

BAILE
7

ARCHIVO
8

CIPAYOIDISMO
0

DESEMPATE

Silencio táctico
Si hay empate en el primer atributo, gana la ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.
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PRO-01 PROTOCOLOS RAV

MODO CAMPAÑA

DESEO
3

LENGUA
5

SABOTAJE
7

BAILE
4

ARCHIVO
8

CIPAYOIDISMO
9

CAMBIO

Misión principal
Si se nombra DESEO, compara SABOTAJE.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PRO-02 PROTOCOLOS RAV

MAPA ACTUALIZADO

DESEO
2

LENGUA
3

SABOTAJE
6

BAILE
2

ARCHIVO
9

CIPAYOIDISMO
10

DESEMPATE

Zona no encontrada
Si hay empate en el primer atributo, gana la ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PRO-03 PROTOCOLOS RAV

ESTADO DEL JUGADOR

DESEO
4

LENGUA
4

SABOTAJE
5

BAILE
3

ARCHIVO
8

CIPAYOIDISMO
9

BLINDAJE

Partida guardada
El rival no puede reducir sus atributos esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

PRO-04 PROTOCOLOS RAV

SEXO NO RECONOCIDO

DESEO
7

LENGUA
8

SABOTAJE
9

BAILE
6

ARCHIVO
7

CIPAYOIDISMO
3

SABOTAJE

Casilla fallida
-2 a CIPAYOIDISMO del rival esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.
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PRO-05 PROTOCOLOS RAV

EL FORMULARIO

DESEO
1

LENGUA
2

SABOTAJE
6

BAILE
0

ARCHIVO
10

CIPAYOIDISMO
10

CAMBIO

Clasificar
Si se nombra LENGUA, compara SABOTAJE.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

CAT-01 CATÁSTROFES

DOCTRINA DONROE 3.0

DESEO
2

LENGUA
3

SABOTAJE
9

BAILE
0

ARCHIVO
8

CIPAYOIDISMO
10

IMPULSO

Intervención
+2 a ARCHIVO esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

CAT-02 CATÁSTROFES

PAÍS HUECO

DESEO
4

LENGUA
2

SABOTAJE
10

BAILE
1

ARCHIVO
9

CIPAYOIDISMO
9

SABOTAJE

Grieta
-2 a ARCHIVO del rival esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

CAT-03 CATÁSTROFES

EXTINCIÓN DE LOS HOMBRES

DESEO
8

LENGUA
5

SABOTAJE
7

BAILE
6

ARCHIVO
9

CIPAYOIDISMO
2

RITMO

Ausencia
Si gana, conserva la iniciativa.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.
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CAT-04 CATÁSTROFES

DRONES CON PUNTERÍA

DESEO
1

LENGUA
2

SABOTAJE
9

BAILE
1

ARCHIVO
6

CIPAYOIDISMO
10

IMPULSO

Blanco móvil
+2 a ARCHIVO esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

CAT-05 CATÁSTROFES

OLVIDO DE LA LENGUA

DESEO
3

LENGUA
1

SABOTAJE
8

BAILE
2

ARCHIVO
10

CIPAYOIDISMO
8

SABOTAJE

Olvido
-2 a LENGUA del rival esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

ANO-01 ANOMALÍAS

PIPÍ DE COLTÁN

DESEO
10

LENGUA
7

SABOTAJE
8

BAILE
5

ARCHIVO
4

CIPAYOIDISMO
0

BLINDAJE

Recurso no concesionado
El rival no puede reducir sus atributos esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

ANO-02 ANOMALÍAS

CIPAYOIDE QUE SE SONROJA

DESEO
7

LENGUA
6

SABOTAJE
8

BAILE
3

ARCHIVO
5

CIPAYOIDISMO
9

RITMO

Humanidad provisional
Si gana, conserva la iniciativa.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.
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ANO-03 ANOMALÍAS

CEIBA QUE CAMINA

DESEO
9

LENGUA
5

SABOTAJE
7

BAILE
10

ARCHIVO
6

CIPAYOIDISMO
0

RITMO

Desarraigo
Si gana, conserva la iniciativa.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

ANO-04 ANOMALÍAS

HORA QUE NO EXISTE

DESEO
6

LENGUA
4

SABOTAJE
9

BAILE
7

ARCHIVO
10

CIPAYOIDISMO
1

DESEMPATE

Desfase
Si hay empate en el primer atributo, gana la ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

ANO-05 ANOMALÍAS

TRADUCCIÓN AUTOMÁTICA ENFERMA

DESEO
5

LENGUA
8

SABOTAJE
8

BAILE
4

ARCHIVO
7

CIPAYOIDISMO
6

BLINDAJE

Fiebre
El rival no puede reducir sus atributos esta ronda.

EDICIONES EL SILENCIO // RAV

El color está afuera. La partida también.


